Právoplatný člen řádu „PLAMEN SEVERU“ musí splňovat tyto podmínky :

- musí mít moudrost (WIS) min. 9

- používá libovolnou zbroj a štít

- pouze drtivé zbraně (hůl, palcát, řemdih, kladivo, obušek...)

- neumí odvracet nemrtvé

- má kouzla ze sfér: 

All

Combat

Divination
(omez na max. 3 úroveň)

Elemental

Healing

Necromantic
(omez na max. 3 úroveň)

Plant

(omez na max. 3 úroveň)

Protection

Weather

(omez na max. 3 úroveň)

- Detect evil : Clerics with this ability can see emanations of evil from creatures or objects within a path 10 feet wide by 60 feet long. It takes one round to scan a direction, and the cleric cannot be attempting other actions.

- Detect undead : Clerics can detect all undead within a path 10 feet wide by 60 feet long. It takes one round to scan a direction, and the cleric cannot be attempting other actions. Clerics cannot detect undead through stone or other thick materials.

- Warrior-priest : Priests who select this ability use the warrior Strength and Constitution bonuses for exceptional scores. For example, a priest could have an 18/30 Strength, and he could gain bonus hit points for having a Constitution score greater than 16.

- získává 1k8 životů na 1.–9.úrovni, potom 2 životy na úroveň, THAC0 podle kněze

- Při postupu o úroveň získává 3 – 5 CP (přidělí DM), za které může:

1) vylepšit stávající vlastnost (pouze o +1 a do max 16)

2) má-li dost CP, přidat 1 Weapon Proficiencie slot

3) šetřit na pozdější dobu

Stručná stať o zažehnutí Plamene severu
Při jedné z mnoha svatých poutí na sever, třetího dne po dožínkách tomu bylo již 19 roků, dostihla výprava císařských rytířů pod vedením Sira Terdaina hradu Vorgetrix. Toto sídlo nevěřících bylo po líté řeži dobyto a obsazeno. Leč severští ďáblové, hnáni vidinami svých falešných bohů, zaútočili zpět se sebevražednou odhodlaností a pevnost brzy zcela oblehli. Několikero vojů, jež se vydaly dobitým územím na pomoc bylo krůtě povražděno a hrdinná osádka dobyté pevnosti musila svou víru i život svůj hájiti osamocena.

Přišla zima, průsmyky se zavalily sněhem a nebylo-lze zásobovati hrdinných reků nižádnou cestou. Jediným štěstím bylo, že i severští ďáblové odtáhli do svých smrdutých drnových chýší a dali, alespoň na chvíli, čas k oddechu.

Již v zimě, když bylo nejhůře a morálka skleslá, vystoupil do té doby skromně nenápadný léčitel, pravý vyznavač JEHO, bratr Jeremiáš zvaný šlechetný.

Spolubojovníkům osvětlil důležitost zdejšího poslání a opevnil jejich duše před strachem. S jarem, dříve než přitáhly posily z jihu, přitáhlo zlo ze severu. Opět hořely pod hradbami ohně a opět byla srdce hrdinů vystavena těžkým zkouškám.

Dlouhé týdny bránila ztenčujícíse hrstka udatných to prokleté místo, leč davy nevěřících byly snad bez konce. Na místo jednoho zabitého barbara se dralo pět dalších. Jedině síla víry bratra Jeremiáše uchránila mysli bojovníků od hanebné kapitulace před nevěřícími. Každý den, kdy ryk boje byl nevydržení, nesl se jeho hlas k nebesům a povznášel obránce na hradbách.

Po mnoha týdnech obléhání nepřítel prolomil brány a vtrhl do pevnosti.

Hrstka těch nejlepších rytířů, výkvět Hilécie se tváří v tvář ukrutné přesile uchýlila do věže, kde i bratr Jeremiáš zřídil svou kapli.

Den a noc se ozývalo bušení seker na zatarasených vratech, nežli první bezbožník vtrhl do kaple. Na místě jej proklál statečný syn rytíře Kiliána. Umírající barbar, zajisté posedlý temnými silami, vyrval mladíkovi meč z rukou a sám, ač natřikráte smrtelně zraněn, nebohého Štěpána v půli rozrazil.

Hrozivá řež se poté rozpoutala v přízemí věže, až krev po schodech proudem vytékala, však příval kacířů nešlo zadržet.

Poslední mezi živými zůstal Sir Terdain a bratr Jeremiáš, jež do poslední chvíle, za zpěvu žalmů, ošetřoval raněné a umírající spolubojovníky.

Když se první severské hlavy ukázaly nad schody, Sir Terdain s modlitbami na jazyku zaútočil. Sám se téměř prosekal ven z věže, když jej dostihla zrádná čepel.

Bratr Jeremiáš, vida bližícího se konce, začal, jako správný následovník JEHO, poroučet dvou duši pánu.

Tu teprv stal se zázrak, za který se dobrý Jeremiáš celé měsíce modlil. ON jej vyslyšel.

Síla jeho, proudíc čistou duší bratra Jeremiáše, začala kosit nepřátele jako klasy o žních. ON ve své spravedlnosti neznal slitování a velmi, velmi mnoho barbarské krve skropilo toho dne nádvoří.

Opět však udeřilo zlo, skryté v nejnečekanějších zákoutích, čekající na svou příležitost. Bratr Jeremiáš, vzdávajíc chválu JEMU a posílajíc nevěřící do pekel, přehlédl pohyb za svými zády. Jeden z těch hrozivých válečníků, jež neznají bolest, ač bez obou nohou, mrštil svou těžkou sekyru a bratra Jeremiáše s ní sťal.

Toliko bylo sestaveno ze zpráv vědoucích, neb nezůstal nižádný kdo by mohl tento strašlivý příběh v civilizovaných končinách vyprávět.

Bratr Jeremiáš byl prohlášen světcem, protože si jej ruka JEHO vyvolila a ku větší slávě JEHO se nyní pod korouhví Jeremiášovou sbírají četné houfce bratří, jež prahnou po spravedlnosti.

Dá li ON, v brzku spatříme místa těch pohnutých událostí a duše bratra Jeremiáše nalezne pokoj.

sepsáno ve Windemarku, patnáctého dne roku sedmistéhošedesátéhodruhého



sepsal bratr Dorián

Dovětek : památná místa se doposud osvobození nedočkala, jeho císařská milost ve své moudrosti omezil šíření víry pravé mezi severními barbary. Jedině bratři Plamene, nevážou-li je povinnosti jinde, toužebně pohlíží směrem severním, směrem k nepříteli.
CP body - startovní 125





povinně spotřebované :


All		5


Combat		10


Divination	5


Elemental	15


Healing		10


Necromantic	5


Plant		5


Protection	10


Weather		3


Detect evil	10


Detect undead	10


Warrior-priest	10


výběr NWP přidává +8


výběr WP přidává    +8


povinné NWP uber. -25


WP slot pro hůl         -3


ZBYTEK	15 CP





Podle INT / Knowledge přidat ke zbytku bonus k CP, výsledek nám dává počet volných CP pro libovolný výběr vlastních NWP,


 případně jednoho WP





Modifikace znalosti NWP podle


určující vlastnosti





Vlastnost/		Modifikace


podtřída vl.	znal. NWP


3		–5


4		–4


5		–3


6		–2


7		–1


8–13		0


14		+1


15		+2


16		+3


17		+4


18+		+5





Povinné Non Weapon Proficiencies do začátku





NWProficiency	CP	zákl.znalost	Určující vlastnost


Ancient History	3	6	Wisdom/Intuition, Intelligence/Knowledge


Etiquette	2	8	Charisma/Appearance, Wisdom/Intuition


Local History	2	8	Intelligence/Knowledge, Charisma/Appearance


Reading/Writing	2	8	Intelligence/Knowledge


Religion	2 (+6)	12	Wisdom/Intuition


Running	4	5	Strength/Stamina, Constitution/Fitness


Singing	2	5	Charisma/Leadership


Swimming	2	9	Strength/Stamina











Povinný Weapon Proficiencie slot





Zbraň	CP


Hůl	3





Úroveň		Úroveň kouzla


mnicha	1	2	3	4	5	6*	7**


1	1	—	—	—	—	—	—


2	2	—	—	—	—	—	—


3	2	1	—	—	—	—	—


4	3	2	—	—	—	—	—


5	3	3	1	—	—	—	—


6	3	3	2	—	—	—	—


7	3	3	2	1	—	—	—


8	3	3	3	2	—	—	—


9	4	4	3	2	1	—	—


10	4	4	3	3	2	—	—


11	5	4	4	3	2	1	—


12	6	5	5	3	2	2	—


13	6	6	6	4	2	2	—


14	6	6	6	5	3	2	1


15	6	6	6	6	4	2	1


16	7	7	7	6	4	3	1


17	7	7	7	7	5	3	2


18	8	8	8	8	6	4	2


19	9	9	8	8	6	4	2


20	9	9	9	8	7	5	2


*	Usable only by priests with 17 or greater Wisdom scores


**	Usable only by priests with 18 or greater Wisdom scores





Tabulka úrovní a životů


Úroveň	Zkušenost	 (k8)


1	0	1


2	1,500	2


3	3,000	3


4	6,000	4


5	13,000	5


6	27,500	6


7	55,000	7


8	110,000	8


9	225,000	9


10	450,000	9+2


11	675,000	9+4


12	900,000	9+6


13	1,125,000	9+8


14	1,350,000	9+10


15	1,575,000	9+12


16	1,800,000	9+14


17	2,025,000	9+16


18	2,250,000	9+18


19	2,475,000	9+20


20	2,700,000	9+22








